Kartenlauf
Material: Ein komplettes Kartenspiel

Spielbeschreibung:

Vorbereitung: Alle Karten des Spiels werden verdeckt an der einen Seite der Halle ausgelegt.
Die Schiiler stehen in 4 Gruppen am anderen Ende der Halle und erhalten durch
Losentscheid eine der 4 Asse (Karo, Herz, Kreuz oder Pik).

Auf Kommando beginnt das Spiel. Der jeweils Erste jeder Gruppe lauft auf die
gegenilberliegende Hallenseite und dreht eine beliebige Karte um. Ist sie von seiner Farbe,
darf er sie mitnehmen. Ist die Karte nicht von seiner Farbe, dreht er sie wieder um. Er
sprintet zurlick zu seiner Gruppe, schlagt per Handschlag ab und der nachste Laufer darf
starten. Das wiederholt sich in jeder Gruppe so lange, bis alle Karten einer Farbe gesammelt
wurden (2,3,4,5,6,7,8,9,10, Bube, Dame, Konig und Ass). Sieger ist die Mannschaft, welche
zuerst alle Karten ihrer Farbe komplett hat.

Variationen:

Es muss der Reihe nach gesammelt werden (Stralle).




