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Ruckwartswelt -1

Die Kinder flitzen zur Musik durch den Raum.

C? Wenn die Musik stoppt ...

... frieren alle Kinder ein. Danach rufen Sie laut einen der folgenden Begriffe. Jedem Begriff wird zuvor eine
Bewegungsform zugeteilt, die die Kinder wihrend des Stopps ausfiihren. Doch - oh jeh - plétzlich spielt
alles verriickt und die Bewegungen werden heute verkehrt herum ausgefiihrt!

¢ Autos: als Auto rlickwarts durch den Raum laufen

» Regenwurmer: Langsitz, Hande liegen auf den Oberschenkeln, mit den Sitzbeinhdckern riickwarts bewe-
gen

* Hunde: Hande und Flfie bertuhren den Boden, der Po wird in die Luft gestreckt, riickwarts gehen
 Grashlipfer: mit geschlossenen Beinen ruckwarts hipfen

( 30 Musikstoppspiele. Bildkarten fur Kinder. © 2021 Don Bosco Medien GmbHW



